TINYBOP

La dixiéme application de Tinybop,
I'Arcade infinie, permet aux entants de
créer et de jouer leurs propres jeux

(BROOKLYN, NY, AVRIL 2016): Tinybop, Inc., le studio créa-
-8 teur d'applications éducatives primées, & desfination des enfants

de plus de quatre (4] ans, vient de lancer Arcade infinie sur

I'App Store. Uapplication est la 10éme publication de Tinybop et

la quatriéme de la série des Digital Toys. Arcade infinie laisse les
enfants créer et jouer & leurs propres jeux.

Arcade infinie marche dans les mémes pas que les précédentes applications &
succes de Digital Toys, dont I'Usine de Robots, |'Application iPad de I'Année.
Arcade infinie est congcue pour permetire aux enfants de non seulement créer leurs
propres jeux, mais également leurs propres mondes et leurs propres histoires, au
lieu de vivre ceux créés par de grandes marques. Raul Gutierrez, fondateur de
Tinybop, explique :

Au lieu de prendre pour point de départ I'imagination d’un enfant de ce qui
pourrait étre, le jeu est maintenant figé avec une fin unique prédéfinie par les
créateurs. Les voitures et les trains ne sont plus de simples voitures et trains,
mais des personnages de films ou d’émissions télévisées a part entiére. Les
briques de Lego ne représentent plus des possibilités de jeu sans fin mais plutét
des scénes et des personnages décousus de « systémes de marques » de plu-
sieurs millions de dollars. Nous sommes convaincus que les enfants devraient
étre laissés libre de créer leurs propres histoires plutét que d’accepter les récits
imposés par les entreprises.

Les enfants construisent avec des éléments tels que de la lave chaude, des trans-
porfeurs, des carreaux frampoline, des geysers de cristal et des briques disco. Ils
peuvent ajouter des ennemis tels que des zombies, des escargots maléfiques, des
chats électromagnétiques et des objets de collection fels que des cranes pailletés
et des pieces d'or. Les enfants peuvent concevoir leur propre personnage ou une
balle avec des couleurs, des photos, et des effets spéciaux. Les enfants peuvent
aussi ajouter des mots et des sons pour raconter une histoire ou concevoir une
comédie musicale. les enfants construisent n'importe quel jeu issu de leur imag-
inaire et peuvent ensuite y jouer | Les enfants peuvent sauvegarder tous les jeux
qu'ils créent. Dans les versions futures de I'application, les enfants pourront part-
ager leurs jeux avec des amis.
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A PROPOS DE TINYBOP

Tinybop réunit des designers, des ingénieurs et des artistes dans le but de
créer des applications capfivantes, stimulantes et ludiques.

Tinybop a été fondé en 2012 par Raul Gutierrez, un pére de deux enfants
fort de 20 ans d'expérience dans les arts et la technologie.

L'équipe de Tinybop compte plus de 20 personnes et ne cesse de grandir.
Pour plus d'informations, vous trouverez un dossier de presse comprenant
des captures d'écran et des ressources supplémentaires en téléchargement &
www.tinybop.com/press.
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