
(BROOKLYN, NUEVA YORK, ABRIL DE 2016): Tinybop, Inc., 
el estudio creador de galardonadas aplicaciones educativas 
para niños de más de 4 años, lanzó Arcade Infinito en la App 
Store. La aplicación es el décimo lanzamiento de Tinybop y el 
cuarto de la serie Juguetes Digitales 1 y 2. Arcade Infinito per-

mite a los niños crear y jugar sus propios juegos.  

Arcade Infinito continúa el éxito de las aplicaciones previas de Digital Toys, incluy-
endo la aplicación para iPad del año: La fábrica de robots. Arcade Infinito está 
diseñado para capacitar a los niños no solo en la construcción de sus propios 
juegos sino también de sus propios mundos e historias, en vez de sumergirse en 
los que han sido creados por las grandes marcas. El fundador de Tinybop, Raul 
Gutierrez, explica:

En vez de comenzar con la imaginación del niño sobre lo que podría ser, 
los juegos de hoy en día se fijan sobre un único final predeterminado por 
los diseñadores. Los coches y trenes ya no son solo coches y trenes, sino 
personajes de películas o programas de televisión. Las piezas de Lego ya no 
representan juegos con final abierto sino más bien escenas desensambladas 
y personajes provenientes de «sistemas de marca» multimillonarios. Estamos 
convencidos de que los niños deberían montar sus propias historias en vez de 
comprar narrativas creadas por grandes empresas.

Los niños construyen con componentes como lava caliente, transportadores,  
mosaicos de trampolín, géiseres de cristal y piezas de disco. Pueden añadir  
enemigos como zombis, caracoles malvados y gatos electromagnéticos, además 
de objetos coleccionables como calaveras brillantes y monedas de oro. Los  
niños pueden diseñar su propio personaje o pelota con colores, fotos y efectos 
especiales. Los niños también pueden añadir palabras o sonidos para contar 
una historia o hacer un musical. ¡Los niños pueden construir cualquier juego que 
imaginen y luego jugar con él! También pueden guardar todos los juegos que 
hayan creado. En futuras versiones de la aplicación, los niños podrán compartir 
sus juegos con sus amigos.

La décima aplicación de Tinybop,  
Arcade Infinito, permite a los niños 
crear y jugar sus propios juegos
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https://itunes.apple.com/app/apple-store/id1095694895?pt=1973168&mt=8&ct=press&at=11lo3q


Tinybop une a diseñadores, ingenieros y artistas para construir juguetes 
digitales que deleiten, inspiren y eduquen.

Tinybop fue fundada en 2012, por Raúl Gutiérrez, padre de dos hijos, con 
20 años de experiencia en las artes y la tecnología. Tinybop es un equipo 
creciente de más de 20 personas.

Para obtener información más detallada, descargue un kit de prensa con 
imágenes, recursos adicionales y herramientas en www.tinybop.com/press 
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